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ABSTRAK

RANCANG BANGUN E-VOTING BERBASIS WEBSITE DI
POLITEKNIK PENERBANGAN SURABAYA

Oleh:
Reyhan Abkar Yogatama
NIT : 30218019

Politeknik Penerbangan Surabaya adalah salah satu Sekolah Kedinasan
terkemuka di Indonesia, namun dalam hal pemungutan suara di Politeknik
Penerbangan Surabaya ini masih menggunakan system manual, seperti dengan
menggunakan kertas, pencoblosan, dan pencelupan jari ke tinta, maka dari itu
perlunya akan sistem E-Voting yang memudahkan pekerjaan dan dapat bermaanfaat
bagi semua jurusan, prodi, dan manajemen di Politeknik Penerbangan Surabaya.
Dalam pemrosesan data yang baik dan benar harus diolah, disimpan, dan disajikan
secara terkomputerisasi.

Dalam pembuatan website ini menggunakan perangkat keras berupa
komputer, dan perangkat lunak berupa Visual Code Studio dan NodeJs dan website
sudah menggunakan jaringan internet dan dapat diakses dengan mudah
menggunakan handphone ataupun laptop.

E-Voting ini sangat berguna itu membantu pengguna melakukan pemilihan
suara secara efisien,cepat dan akurat dan sudah dilengkapi dengan sistem keamanan
website untuk mencegah kecurangan dan website bisa dikembangkan dengan lebih
kompleks untuk selanjutnya.

Kata Kunci : E-Voting, Website, Sistem.



ABSTRACT

DESING AND DEVELOPMENT OF WEBSITE BASED
E-VOTING AT AVIATION OF POLYTECHNIC SURABAYA

By :
Reyhan Abkar Yogatama
NIT : 30218019

Surabaya Aviation Polytechnic is one of the leading Service Schools in
Indonesia, but in terms of voting at the Surabaya Aviation Polytechnic it still uses
a manual system, such as using paper, voting, and immersing fingers into ink,
therefore the need for an E-Voting system that facilitate work and can be useful
for all majors, study programs, and management at the Surabaya Aviation
Polytechnic. In good and correct data processing, it must be processed, stored,
and presented in a computerized manner.

In making this website using hardware in the form of computers, and
software in the form of Visual Code Studio and NodeJs and the website already
uses the internet network and can be accessed easily using a handphone or laptop.

E-Voting is very useful, it helps users vote efficiently, quickly and accurately
and is equipped with a website security system to prevent fraud and the website can
be developed more complexly in the future.

Keywords : E-Voting, Website, Sistem.
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LAMPIRAN

A. DASHBOARD

import React, { useState, useEffect, useMemo, useCallback }

from "react";

import { withApollo } from "../libs/apollo";

import AdminArea, { protectAdminArea } from
"../components/AdminArea";

import Header from "../components/Header";

import { useQuery, useMutation } from "Qapollo/client";
import ggl from "graphgl-tag";

import dayjs from "dayjs";

import FadeImage from "../components/FadeImage";
import { FormModal } from "../components/Modal";
import { FontAwesomeIcon } from "Q@fortawesome/react-
fontawesome";

import appConfig from "../app.json";

import Link from "next/link";

import { useNotification } from "../components/Notification";

import Printable from "../components/Printable";
import ProgressBar from "@ramonak/react-progress-bar";

const QUERY = gqgl°
query A {
currentUser
_id
username
name
registrationNumber
roleld
Role {
_id
name
privileges
}
}
countVoters
allVotings {
_id
_CreatedAt
_updatedAt

name
beginDate
endDate
Candidates {
_id
name
description
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photoUrl
countVotes
votingId
countVotes

}

realTimeCount
status

myVote {
_id
votedCandidateId
_CreatedAt
_updatedAt

}

const VOTE = gqgl’
mutation submitVote (
$votingId: String!
SvoterId: String!
SvotedCandidateId: String!
) |
submitVote (
votingId: S$votingId
voterId: S$voterId
votedCandidateId: S$votedCandidatelId

) A

_id
}
}
const Page = (props) => {
const notification = useNotification();
const [submitVote] = useMutation (VOTE) ;

const { error, loading, data, refetch } = useQuery (QUERY, {
variables: {
since: dayjs () .subtract(l, "month").format ("YYYY-MM-
DD"),
bo
1)
let currentUser = {};
if (data && data.currentUser) {
currentUser = data.currentUser;
}
let allVotings = [];
if (data && data.allVotings) {
allVotings = data.allVotings

.filter(
(voting) =>
currentUser.roleld === " ADMIN " ||

A-2



(currentUser.roleld === " USER " && voting.status
=== "OPENED")
)
.map ( (voting) => {
let totalVotes

voting.Candidates.reduce( (sum, c) =>

return sum + c.countVotes;

b, 0)
// console.log({ totalVotes });

return {
..voting,
totalVotes,
}i
1)

}
// console.log({ allVotings });

const [selectedCandidate, setSelectedCandidate] =
useState ({});
const [modalVisible, setModalVisible] = useState(false);

return (
<AdminArea>
<Header title="Dashboard" />

<FormModal
visible={modalVisible}
onClose={ (e) => {
if (e) e.preventDefault():;
setModalVisible (false);
+}

onSubmit={async (e) => {
if (e) e.preventDefault()
try {

await submitVote ({
variables: {
votingId: selectedCandidate.votingld,
voterId: currentUser. id,
votedCandidateId: selectedCandidate. id,
b
1)
await refetch();
setModalVisible (false);
} catch (err) {
notification.handleError (err);
}

b}
>

<div className="block text-center pt-4 text-sm border-
2 border-gray-300 rounded my-4 hover:bg-gray-100">
<FadeImage
src={selectedCandidate.photoUrl}
className="inline"
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style={{ maxHeight: 100 }}
/>
<div className="text-gray-500 font-bold py-2">
<FontAwesomelcon icon="user-shield" /> Kandidat
{selectedCandidate.index + 1} —
{selectedCandidate.name}
</div>
<div className="text-gray-500 font-normal">
{selectedCandidate.description}
</div>
</div>
<div className="font-bold text-center pt-6">
Anda akan memilih {selectedCandidate.name}.
</div>
</FormModal>

<div className="px-8 py-8">
<div className="flex justify-start pt-4 pb-8">
<div className="">
<div className="block md:hidden">
<FadeImage
className="inline-block"
style={{ maxHeight: 110 }}
src={appConfig.logo}
/>
</div>
<div className="md:block hidden -mt-6">
<FadeImage
className="inline-block"
style={{ maxHeight: 85 }}
src={appConfig.logo}
/>
</div>
</div>
<div className="font-bold flex flex-col text-left
pl-4">
Selamat datang!

#

<div className="font-thin text-gray-600 text-sm">
Gunakan menu Anda untuk melihat mengakses fitur-

fitur aplikasi
yang tersedia.
</div>
</div>
</div>
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B. LOGIN

import React, { useState, useMemo } from "react";
import Head from "next/head";

import appConfig from "../app.json";

import { withApollo } from "../libs/apollo";

import { ggl, useMutation, useApolloClient } from
"@apollo/client";

import FadeImage from "../components/FadeImage";

import { ShortText } from "../components/form/ShortText";
import { Password } from "../components/form/Password";
import { Button } from "../components/form/Button";
import { useNotification } from "../components/Notification";
import ms from "ms";

import redirect from "../libs/redirect";

import checkLoggedIn from "../libs/checkLoggedIn";

import cookie from "cookie";

import { FontAwesomeIcon } from "Q@fortawesome/react-
fontawesome";

import ReCAPTCHA from "react-google-recaptcha";

const LOGIN = ggl°
mutation logIn($username: String!, $password: String!) {
logIn(username: S$Susername, password: S$password) {
_id
User {
_id
username
Role {
_id
name
privileges
}
status
}
token
expiresIn

const Page = (props) => {
const notification = useNotification();
const [internalloading, setInternalloading] =
useState (false);
let [credential, setCredential] = useState ({
username: "",
password:
wontExpired: false,
1)
// console.log({ credential });

nmn
4

const apolloClient = useApolloClient();

’
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const [logIn] = useMutation (LOGIN) ;

return (
<div>
<Head>
<title>Login | {appConfig.name}</title>
</Head>

<div className="md:flex w-full h-screen">
<div className="md:w-1/2 py-5 mx-auto md:py-0 px-2
md:px-0">
<form
onSubmit={async (e) => {
if (e) e.preventDefault ()
setInternalloading (true) ;

try {

if (!credential.captchaPassed) {

throw {
message: Anda belum melewati captcha!’

}

}

const result = await logIn ({
variables: {

...Ccredential,
bo
1)

const { token, expiresIn, User } =

result.data.logln;
let maxAge = ms (expiresIn) / 1000;

document.cookie = cookie.serialize ("token",

token, {

maxAge,
path: "/,

1)

await apolloClient.cache.reset();

notification.addNotification ({
title: "Login Berhasil!",
message: "Menuju halaman dashboard...",
level: "success",

1)

redirect ({}, "/"):

} catch (err) {
setInternallLoading (false);
notification.handleError (err);

}
H}
className="flex flex-col justify-center items-
center h-full"
>
<LoginCard.Container>
<LoginCard.Title>

<div className="w-full text-center px-4 md:

o>

px-
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<FadeImage
className="inline-block"
style={{ maxHeight: 200 }}
src={appConfig.logo}
/>
</div>
<div className="text-center text-primary-500
font-bold py-4">
<FontAwesomelIcon icon="globe" />
{appConfig.name}
</div>
Login Menggunakan Akun Anda
</LoginCard.Title>
<LoginCard.Item>
<div>
<ShortText
label="Email / Username"
required
disabled={internalloading}
value={credential.username}
onChange={ (e) => {
setCredential ({
...Ccredential,
username: e.target.value,
)
H}
/>
<Password
label="Password"
required
disabled={internalloading}
value={credential .password}
onChange={ (e) => {
setCredential ({
...credential,
password: e.target.value,
)i
}}
/>

<ReCAPTCHA

sitekey="6LduSAkbAAAAABDNhVOGNHVFzdERHPKUQ3g28SF1"
onChange={ (value) => {
setCredential ({
...credential,
captchaPassed: true,
})s
H}
/>

<Button
loading={internalloading}
className="btn btn-primary w-full my-5"
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type="submit"
disabled={!credential.captchaPassed}
>
<FontAwesomeIcon icon="check-circle"
className="text-sm" />{" "}
&nbsp; Login
</Button>
</div>
</LoginCard.Item>
</LoginCard.Container>
{/* <div className="pt-5 w-full md:w-2/3 text-
center text-sm px-3">
Dengan melanjutkan login ke aplikasi ini, maka
Anda menyetujui{" "}
<a
className="text-blue-400 hover:text-blue-600
hover:underline"
target=" blank"
href="/help/terms-and-conditions"

>
Syarat dan Ketentuan
<Ja>{" "}
serta{" "}
<a

className="text-blue-400 hover:text-blue-600
hover:underline"
target=" blank"
href="/help/privacy-policy"
>
Kebijakan Privasi
<Ja>{" "}
aplikasi.
</div> */}
{/* <div className="inline text-center md:text-
right text-sm text-primary-500 pt-5 w-full md:w-2/3">
<FontAwesomeIcon icon="info-circle" /> Versi
Aplikasi{" "}
{appConfig.version}
</div> */}
</form>
</div>
</div>
</div>
)
i
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PENJELASAN UMUM

Dalam Manual book ini akan dijelaskan mengenai tata cara serta prosedur
penggunaan untuk menjalankan E-Voting berbasis website. E-Voting ini berguna
sebagai penganti pemilihan umum secara manual di Politeknik Penerbangan
Surabaya, E-Voting ini memudahkan dalam melakukan pemilihan secara
cepat,tepat, dan efisien serta aman.

Akan ada prosedur penggunaan dari dua sisi aplikasi pada manual book
ini, yakni prosedur penggunaan pada sisi admin dan juga panduan penggunaan di
sisi user. Pada aplikasi sisi admin, fitur dilengkapi dengan penginputan dan
pengelolaan data kandidat dan user, membuka dan menutup pemilihan, melihat
hasil akhir pemilihan. Sementara pada sisi user, peneliti membuat fitur dapat
melihat data diri user dan kandidat, dapat melakukan pemilihan kepada kandidat,

dan dapat menyimpan dan mencetak bukti melakukan pemilihan.



PENGOPERASIAN WEBSITE

A. WEBSITE SISI ADMIN
1. Panduan Mengakses Website
a) Masuk ke halaman browser dan ketikkan alamat URL dibawah.
http://e-voting.tapoltekbangsby.com/
& Login | eVoting x R

C & http://e-voting.tapoltekbangsby.com/

b) Tekan tombol enter atau ikon search.

c) Browser akan menampilkan halaman login pada layar.

x +

Login | eVating o -
o (Eaayen * Q
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2.

Panduan Login Kedalam Website

a)

b)

Masukkan username serta password dari akun admin yang sudah
didaftarkan disistem pada saat pembuatan. Sebagai faktor keamanan

akan ada opsi untuk membuat password dapat terlihat atau tidak
terlihat.

< [

Klik tombol login.

Browser akan menampilkan halaman Dashboard dari admin.

- C  # evotingtapoltekbangsby.com/dashboa

5 ——
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3. Panduan Menginput Data Kandidat

a) Admin melakukan setting pada table atau ikon menu “pengaturan

pemilihan” kemudian pilih ikon ‘tambah kandidat” lalu masukan data

dan upload foto kandidat pada setting ini kemudian klik ikon “submit”

maka admin sudah memasukkan dan menambah data kandidat dalam

pemilihan E-Voting ini.

x +

« C @ e-votingapokekbangsby.com/peng:
‘- eVoting Pengaturan Pemilihan
[/ omiven W Kandidat Pemilihan
ppppp
e Pariode 01 Jun
@ Dashboard
/4 Pengaturan Pemili...
8 Daftar Users
Kandi
@ Logout o Kands
€ Minimize Sideta
=
20 Kandidar 2 RIGNARA SENDI PRATAMA
-

b) Kemudian pada gambar dibawah ini adalah hasil setelah dilakukan

penambahan kandidat pemilihan dan jika ingin melakukan edit

kembali data kandidat klik pada ikon “‘edit kandidat”.

€ c
TR [— o
= ad
- azz=D
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4. Panduan Setting Jadwal Pemilihan

a) Admin melakukan setting pada table atau ikon menu “pengaturan
pemilihan” kemudian pilih ikon “buat masa pemilihan” kemudian
atur waktu untuk dibuka nya pemilihan dan ditutupnya pemilihan,

serta bisa dilakukan pemilihan untuk hasil real count ataupun tidak,

kemudian klik ikon “submit”.

gaturan x o a >
PR ting. * @
' eVoting Pengaturan Pemilihan a:)n:”
Masa Pemilihan
dmin
amin

@ Dashboard

s

-]
/# Pengaturan Pemili... o
4% Daftar Users E‘ o
Pemilih Umum
# Logout
€ Minimize Sidsbar
Dafta d
el Ti
= ==

b) Waktu pemilihan sudah dibuka, seperti gambar dibawah ini, maka

sudah  bisa  dilakukan  E-Voting oleh  para  pemilih.
atuan P + o - o X
« C @ e-voting.tapoltekbangsby.com/s * 2@ :
$ eVoting Pengaturan Pemilihan ot
i $ Pengaturén Pemilihan T

# Pengaturan Pemili... o

Pemilih Umum Elektronik

3% Daftar Users

Periode 27 Jun 2021 sampai 28 Jun 2021
o nimize Side

&

FEBRIAN YUSUF HIDAYAT

it i

2o Kandidat #1
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5.

Panduan Melihat Hasil Akhir Pemilihan
a) Langkah perhitungan suara ini dilakukan monitoring oleh admin
dan hasil dari E-Voting ini langsung muncul ketika pemilih sudah
melakukan pemilihan suara. Dan langsung mendapat hasil
persentase pemilihan secara langsung tanpa harus dilakukan
penghitungan suara terlebih dahulu seperti pemilihan manual

biasanya.

® Dushbourd | evoting X ® KemHakPinjeitng X | @ locahost X | G white background - Google - X | G gralikpemiihan - enelusur: X | =
¢ C @ e-votngtapoltekbangsby.com/dashb a« @
e

b) Kemudian setting untuk melakukan penutupan suara pemilihan,
untuk melihat hasil akhir pemilihan E-Voting.

&
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WEBSITE SISI USER
1. Panduan Klaim Hak Pilih

a)

b)

c)

Langkah klaim user pemilih dilakukan oleh user dan digunakan untuk
membuat username dan password yang dibuat oleh pemilih sendiri
demi meningkatkan keamanan dan kenyamanan pemilih dalam
melakukan pemilihan, dengan cara masuk di web browser dengan

alamat http://e-voting.tapoltekbangsby.com/klaim-hak-pilih seperti

pada gambar dibawah ini.
& Klaim Hak Pilih | eVoting X +

Cc @ e-voting.tapoltekbangsby.com/klaim-hak-pilih

Mengisi klaim hak pilih ini dengan cara mengisi nomer regitrasi atau
nomer induk taruna serta email sebelumnya yang sudah terdaftar,
kemudian pemilih memasukan username dan password yang di
inginkan, kemudian terdapat verifikasi capthca lalu klik ikon “klaim
hak pilih” maka pemilih sudah dapat melakukan login sesuai

username dan password yang telah dibuat.

@ Koim Hek Bl | eves x| 4 - o
C @ e-votingtapohekbangsby.com a 2 * @
N 8

Kemudian Login pada url ini http://e-voting.tapoltekbangsby.com/

Dan memasukan username dan password yang dibuat di klaim hak

pilih sebelumnya.

C-9


http://e-voting.tapoltekbangsby.com/klaim-hak-pilih
http://e-voting.tapoltekbangsby.com/

2. Panduan Melakukan Pemilihan
a) Setelah Login kemudian halaman selanjutnya adalah menu
dashboard atau beranda, pada halaman ini dilakukan nya pemilihan,
disajikan kandidat yang akan dipilih. Kemudian pemilih melakukan
pemilihan kepada kandidat yang di inginkan dengan cara klik table
kandidat kemudian pilih ikon “submit” seperti pada gambar dibawah

ini
+ ° a8
« e itekbangsby.com/dashbard o N - )
e T outs T
@ Ovsnoo
T4
........................

3. Panduan Simpan Bukti Pemilihan

a) Melakukan pemilihan kepada kandidat sudah dilakukan dan
langkah selanjutnya pemilih mendapatkan bukti pemilihan
bahwa pemilih sudah melakukan E-Voting, dan hasilnya bisa
di screenshot atau print dan bisa disimpan didalam file. Seperti

pada gambar dibawah ini.

X | @ loctiosts X | G belgarc X | ) BesarCs x | ] Mirosot X | © Tutoral® X | © femvoge X | + o - o

z
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c) Bisa dilakukan dengan menyimpan folder ataupun dicetak

sekaligus seperti gambar dibawah ini.

X | @ tocatests X | G belsarvic x | € Seworcs x | [ Merosoh x | © Totorai®r X | © Pemrogrer X | + © - © >

o

Cetak

------

d) Jika sudah melakukan pemilihan dan sudah mendapat hasil bukti
melakukan pemilihan, kemudian klik “logout” dan hasil akhir akan
diumumkan oleh pihak admin kepada para user nanti nya setelah
pemilihan ditutup.
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