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ABSTRAK 
 

RANCANGAN LAMPU INDIKATOR POSISI LANDING GEAR 

MENGGUNAKAN DISPLAY BERBASIS ARDUINO- UNO SEBAGAI 

MEDIA PEMBELAJARAN 

Oleh: 

AHMAD DENDY HERDIANSYAH 

30418075 

Tujuan dari tugas akhir ini untuk mempermudah taruna dan dosen dalam 

melakukan pembelajaran teori tentang Landing Gear terutama lampu indikator 

Landing Gear ketika Retrack dan Extend dan posisi Landing Gear. Alat peraga 

lampu indikator Landing Gear saat retract dan Extend ini diharapkan mampu 

sebagai media pembelajaran sehingga penjelasan tentang teori tersebut dapat 

dipahami dengan lebih mudah.Pada saat pembelajaran teori tentang Landing Gear 

ini masih belum ada alat peraga sebagai media pembelajaran yang 

mensimulasikan cara kerja dan posisi dari Landing Gear, maka dari itu penelitian 

ini bertujuan untuk memudahkan ketika pembelajaran teori tentang Landing Gear 

sebagai alat peraga media pembelajaran yang mempermudah instruktur / dosen 

menjelaskan tentang teori Landing Gear. 

Sistem dari alat peraga tersebut menggunakan Arduino sebagai controller 

utama alat yang di dukung oleh komponen lain seperti rotary sensor, toggle, 

switch, motor servo, lampu LED, LCD yang dapat mengindikasikan posisi dari 

Landing Gear. 

Kata kunci : Landing Gear, Arduino, Rotary Sensor, Motor Servo, LED, LCD 
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ABSTRACK 

 

DESIGN OF LANDING GEAR POSITION INDICATOR LAMP USING 

ARDUINO-UNO BASED DISPLAY AS A LEARNING MEDIA 

By : 

AHMAD DENDY HERDIANSYAH 

30418075 

 The purpose of this final project is to make it easier for cadets and 

lecturers to learn the theory of Landing Gear, especially the Landing Gear 

indicator lights when Retrack and Extend and the Landing Gear position. The 

Landing Gear indicator light props when retract and Extend are expected to be 

a learning medium so that the explanation of the theory can be understood 

more easily. At the time of learning the theory of Landing Gear, there were still 

no props as a learning medium that simulated the workings and positions of the 

Landing Gear, therefore this research aims to make it easier when learning the 

theory of Landing Gear as a teaching aid for learning media that makes it 

easier for instructors / lecturers to explain the Landing Gear theory. 

 The system of the props uses Arduino as the main controller of the 

device which is supported by other components such as rotary sensors, toggles, 

switches, servo motors, LED lights, LCD which can indicate the position of the 

Landing Gear. 

Key words : Landing Gear,  Arduino, Rotary Sensor, Motor Servo, LED, LCD 
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