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ABSTRAK 

 

 

APLIKASI REMINDER JADWAL PENERBANGAN BERBASIS WEBSITE 

 

 

Oleh : 

Muhammad Rezalhaque Rismansyah 

NIT. 30621039 

 
Perkembangan industri penerbangan di Indonesia yang pesat, terutama dalam 

beberapa tahun terakhir, telah menimbulkan kebutuhan akan solusi digital yang 

dapat membantu penumpang dalam mengelola jadwal penerbangan mereka secara 

lebih efisien. Proyek akhir ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi reminder 

jadwal penerbangan bernama “EBAND” berbasis website yang dapat memberikan 

notifikasi real-time, memberikan informasi gate yang jelas serta meningkatkan 

kenyamanan dan kepuasan mereka selama proses perjalanan udara. 

Metode penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development 

(R&D) melalui model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Pada tahap analisis, dilakukan observasi pada sistem yang sudah ada 

untuk memahami kebutuhan pengguna terkait pengelolaan jadwal penerbangan dan 

juga ketersediaan informasi gate pesawat. Berdasarkan hasil analisis tersebut, 

aplikasi ini dikembangkan dengan dua fitur seperti pengingat jadwal penerbangan 

dan juga informasi terkait gate pesawat. Pengujian aplikasi melibatkan validator 

ahli media dan manajemen, juga para pengguna aplikasi untuk mengevaluasi aspek 

fungsionalitas, antarmuka pengguna, dan pengalaman pengguna. Data yang 

diperoleh dianalisis menggunakan skala Likert untuk mengukur tingkat kepuasan 

dan efektivitas aplikasi. 

Hasil evaluasi menunjukkan bahwa aplikasi ini berhasil membantu penumpang 

dalam memantau dan mengelola jadwal penerbangan mereka dengan lebih baik, 

serta memberikan pengalaman pengguna yang positif. Dengan demikian, aplikasi 

reminder jadwal penerbangan ini diharapkan dapat menjadi solusi yang efektif 

dalam mendukung perjalanan udara yang lebih terorganisir dan efisien di Indonesia. 

Temuan dari penelitian ini juga diharapkan dapat menjadi dasar pengembangan 

lebih lanjut untuk aplikasi serupa di masa depan. 

 

Kata kunci: Aplikasi reminder, Jadwal penerbangan, Research and Development, 

Skala Likert, Gate. 
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ABSTRACT 

 

 

WEB-BASED FLIGHT SCHEDULE REMINDER APPLICATION 

 

 
By : 

Muhammad Rezalhaque Rismansyah 

NIT. 30621039 

 

 

The rapid development of the aviation industry in Indonesia, especially in 

recent years, has created a need for digital solutions that can help passengers 

manage their flight schedules more efficiently. The final project aims to develop a 

web-based flight schedule reminder application called "EBAND" that can provide 

real-time notifications, provide clear gate information and improve their comfort 

and satisfaction during the air travel process. 

This research method uses a Research and Development (R&D) approach 

through the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) 

model. At the analysis stage, observations are made on the existing system to 

understand user needs related to flight schedule management and also the 

availability of aircraft gate information. Based on the results of the analysis, this 

application was developed with two features such as flight schedule reminders and 

also information related to aircraft gates. Application testing involves validators of 

media and management experts, as well as application users to evaluate aspects of 

functionality, user interface, and user experience. The data obtained was analyzed 

using the Likert scale to measure the level of satisfaction and effectiveness of the 

application. 

The results of the evaluation show that this application successfully helps 

passengers in better monitoring and managing their flight schedules, as well as 

providing a positive user experience. Thus, this flight schedule reminder 

application is expected to be an effective solution in supporting more organized and 

efficient air travel in Indonesia. The findings of this study are also expected to be 

the basis for further development for similar applications in the future. 

 

Keywords : Reminder application, Flight schedule, Research and Development, 

Likert Scale, Gate. 
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PENJELASAN UMUM 

 

Dalam Manual book ini akan dijelaskan mengenai tata cara serta prosedur 

penggunaan untuk menjalankan aplikasi reminder jadwal penerbangan “EBAND”. 

Aplikasi reminder jadwal penerbangan “EBAND” berbasis website adalah sebuah 

aplikasi yang dapat memungkinkan penumpang pesawat udara untuk membuat 

pengingat jadwal penerbangan mereka agar tidak terjadi keterlambatan tiba di 

bandara. Aplikasi ini juga akan menyediakan informasi gate yang jelas agar 

membantu mempercepat penumpang dalam memasuki gate pesawat mereka. 

Akan ada prosedur penggunaan dari dua sisi aplikasi pada manual book 

ini, yakni prosedur penggunaan pada sisi admin dan juga panduan penggunaan di 

sisi penumpang. Pada aplikasi sisi admin, fitur dilengkapi dengan penginputan data 

gate penumpang, dan beberapa pengaturan lain yang akan diuraikan lebih lanjut 

dibawah. Sementara pada aplikasi disisi penumpang, peneliti membuatnya menjadi 

sesimpel mungkin dan hanya terdiri dua layer aplikasi yakni halaman awal untuk 

memasukkan data dari jadwal penerbangan penumpang. 
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PENGOPERASIAN APLIKASI 

 

 

A. APLIKASI SISI ADMIN 

1. Panduan Mengakses Aplikasi 

a)  Masuk ke halaman browser dan ketikkan alamat URL dibawah 

eband.vercel.app 

 

b) Tekan tombol enter 

c) Browser akan menampilkan halaman awal aplikasi pada layar 
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2. Panduan Login Kedalam Aplikasi 

•  Masukkan username serta password dari akun admin yang sudah 

didaftarkan disistem pada saat pembuatan. 

 

a) Klik tombol sign in 

b) Browser akan menampilkan halaman Data penerbangan penumpang 
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3. Panduan Menginput Data Gate Penumpang 

a) Geser kolom data penerbangan ke kanan 

 

b) Klik tulisan “Atur Gate” 

c) Browser akan menampilkan opsi nomor gate yang ada di bandara 
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d)  Data gate yang sudah di input akan otomatis terisi pada data penerbangan 

penumpang 

 

4. Panduan Log Out dari Aplikasi 

a) Klik tulisan Log Out 
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B. APLIKASI SISI PENUMPANG 

1. Panduan Mengkases Aplikasi 

a) Masuk ke halaman browser dan ketikkan URL dibawah 

eband.vercel.app 

 

b) Tekan tombol “Klik Untuk Memulai” 
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c) Buat username dan password akun 
 

 

d) Browser akan menampilkan halaman awal aplikasi 
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2. Panduan Menambahkan Reminder Jadwal Penerbangan 

a) Klik menu tambah penerbangan 
 

 

 

 

 

b) Pilih maskapai yang digunakan 
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c)  Masukkan data-data sesuai dengan boarding pass yang 

dimiliki penumpang 

 

d) Pilih waktu pengingat yang diinginkan 
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e) Fitur pengingat sudah aktif 
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