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MOTTO 

 

“Orang tua di rumah menanti kepulanganmu dengan hasil yang membanggakan 

jangan kecewakan mereka. Simpan keluhmu, sebab letihmu tak sebanding dengan  

perjuangan mereka menghidupimu” -Ika df 

 

“Aku membahayakan nyawa ibu untuk lahir ke dunia, jadi tidak mungkin aku 

tidak ada artinya” -ik 

 

 

PERSEMBAHAN 

 

Tugas Akhir ini adalah bagian dari ibadahku kepada Allah SWT, karena 

kepadanya-lah kami menyembah dan kepadanya-lah kami memohon pertolongan. 

Sekaligus sebagai ucapan terima kasih kepada : 

Kedua Orang Tua tercinta saya Ibu Tety Andriyani dan Bapak Iwan Kusuma yang 

selalu memberi motivasi,doa yang selalu dipanjatkan dan dukungan baik berupa 

materi maupun berupa semangat di setiap Langkah saya. 

Keluarga saya yang selalu memberi semangat dan menemani dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

Sahabat dan Teman-teman saya yang selalu kompak dan penuh dengan sebuah 

cerita. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

v 
 

ABSTRAK 

 

 

   RANCANG BANGUN SISTEM SECURITY CHECK POINT 

MENGGUNAKAN RANGKAIAN PANIC BUTTON BERBASIS 

INTERNET OF THINGS (IOT)  DI BANDARA H.AS 

HANANDJOEDDIN 
 

Oleh:  

DISTA MAYDINA NISCAHYANI 

NIT. 30221009 

 

Di zaman modern ini, keamanan menjadi perhatian utama, terutama di 

lingkungan publik seperti bandara, stasiun kereta api, pusat perbelanjaan, dan 

tempat umum lainnya, Security check point berperan penting dalam memastikan 

bahwa hanya orang-orang yang berwenang yang diperbolehkan memasuki wilayah 

tertentu, sekaligus meminimalkan risiko kejahatan dan pelanggaran lainnya. Tujuan 

penelitian adalah agar bisa mengetahui cara membuat dan merancang sistem panic 

button sebagai sistem keamanan di bandara. Panic button yang ditekan saat ketika 

ada kepanikan di salah satu security check point akan mengirimkan pemberitahuan 

berupa alarm dan tampilan digital di pos AVSEC, selain itu juga dapat mengirimkan 

notifikasi ke aplikasi telegram yang sudah ditautkan atau dikonfigurasi terhadap 

peralatan tersebut. 

Proyek Akhir ini meliputi perancangan sistem, perancangan perangkat keras 

(hardware) dan perangkat lunak (software). Alat ini menggunakan, NodeMCU 

ESP8266, Seven segment, Push Button, Relay, Buzzer, Lampu Rotary, dan 

Telegram. Perangkat keras dan perangkat lunak tersebut selanjutnya akan 

dikonfigurasi antara perangkat        satu dengan perangkat yang lain sehingga menjadi 

suatu sistem Panic Button.Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan metode SDLC (System Development Life Sycle). Metode SDLC ini 

sangat bagus untuk diaplikasikan dalam perancangan sistem pada penelitian ini 

karena metode ini mempunyai model alur penelitian yang terstruktur mulai dari 

perencanaan, analisis kebutuhan, desain/perancangan, pengujian, implementasi dan 

Analisa. 

Hasil dari penelitian yang dilakukan menunjukkan bahwa sistem Panic 

Button dapat bekerja dalam situasi darurat dengan berbagai pengujian peralatan . 

selain itu dapat terintregasi dengan internet of things sebagai pemantauan status 

alarm melalui aplikasi telegram dengan menggunakan bot yang telah diinstal.  

 

 

Kata Kunci : Panic Button, Node MCU, Internet Of Things, Security Check Point 
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ABSTRACT 
 

DESIGN AND BUILD A SECURITY CHECK POINT SYSTEM USING A SERIES 

OF PANIC BUTTONS BASED ON THE INTERNET OF THINGS (IOT) AT H.AS 

HANANDJOEDDIN AIRPORT. 

 

 

By: 

 

DISTA MAYDINA NISCAHYANI 

NIT. 30221009 

 

  In this modern era, security is a major concern, especially in public 

environments such as airports, train stations, shopping malls, and other public 

places, Security check points play an important role in ensuring that only 

authorized people are allowed to enter certain areas, while minimizing the risk of 

crime and other violations. The purpose of the research is to find out how to make 

and design a panic button system as a security system at the airport. The panic 

button that is pressed when there is a panic at one of the security check points will 

send a notification in the form of an alarm and a digital display at the AVSEC post, 

in addition to that it can also send a notification to the Telegram application that 

has been linked or configured to the equipment. 

 This final project includes system design, hardware and software design. 

This tool uses, NodeMCU ESP8266, Seven segments, Push Button, Relay, Buzzer, 

Rotary Light, and Telegram. The hardware and software will then be configured 

between one device and another so that it becomes a Panic Button system.The 

research method used in this study uses the SDLC (System Development Life 

System) method. This SDLC method is very good to be applied in system design in 

this study because this method has a structured research flow model starting from 

planning, needs analysis, design/design, testing, implementation and analysis. 

The results of the research conducted show that the Panic Button system 

can work in emergency situations with various equipment tests. In addition, it can 

be integrated with the Internet of Things as monitoring the status of alarms through 

the Telegram application by using a bot that has been installed. 

 

 

Keywords: Panic Button, Node MCU, Internet Of Things, Security Check Point 
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LAMPIRAN A 

Dokumentasi 
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LAMPIRAN B 

Coding 

#include "CTBot.h" 

CTBot myBot; 

 

String ssid  = "wifi"    ; // REPLACE mySSID WITH YOUR WIFI SSID 

String pass  = "12345678"; // REPLACE myPassword YOUR WIFI 

PASSWORD, IF ANY 

String token = 

"7006618215:AAFix3MGgHqtSbaT6iLGSncCwLDVxCwBW3w"   ; // 

REPLACE myToken WITH YOUR TELEGRAM BOT TOKEN 

 

const int pin_scp_1 = D1; 

const int pin_scp_2 = D2; 

const int pin_scp_3 = D5; 

const int pin_scp_4 = D6; 

 

bool scp_1_state = false; 

bool scp_2_state = false; 

bool scp_3_state = false; 

bool scp_4_state = false; 

 

void ICACHE_RAM_ATTR SCP_1() { 

  scp_1_state = true; 

} 

 

void ICACHE_RAM_ATTR SCP_2() { 

  scp_2_state = true; 

} 

 

void ICACHE_RAM_ATTR SCP_3() { 

  scp_3_state = true; 

} 

 

void ICACHE_RAM_ATTR SCP_4() { 

  scp_4_state = true; 

} 

 

void setup() { 

  // initialize the Serial 

  Serial.begin(115200); 

  Serial.println("Starting TelegramBot..."); 

 



  

B-2 
 

  pinMode(pin_scp_1, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(pin_scp_2, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(pin_scp_3, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(pin_scp_4, INPUT_PULLUP); 

 

  attachInterrupt(digitalPinToInterrupt(pin_scp_1), SCP_1, FALLING); 

  attachInterrupt(digitalPinToInterrupt(pin_scp_2), SCP_2, FALLING); 

  attachInterrupt(digitalPinToInterrupt(pin_scp_3), SCP_3, FALLING); 

  attachInterrupt(digitalPinToInterrupt(pin_scp_4), SCP_4, FALLING); 

   

  // connect the ESP8266 to the desired access point 

  myBot.wifiConnect(ssid, pass); 

 

  // set the telegram bot token 

  myBot.setTelegramToken(token); 

   

  // check if all things are ok 

  if (myBot.testConnection()) 

    Serial.println("\ntestConnection OK"); 

  else 

    Serial.println("\ntestConnection NOK"); 

} 

 

void loop() { 

  // a variable to store telegram message data 

  TBMessage msg; 

 

  // if there is an incoming message... 

  if (CTBotMessageText == myBot.getNewMessage(msg)) 

    myBot.sendMessage(msg.sender.id, "OK"); 

 

  if(scp_1_state){ 

    myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Alarm SCP 1"); 

    Serial.println("SCP 1"); 

    scp_1_state = false; 

  } 

 

  if(scp_2_state){ 

    myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Alarm SCP 2"); 

    Serial.println("SCP 2"); 

    scp_2_state = false; 

  } 

 

  if(scp_3_state){ 

    myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Alarm SCP 3"); 
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    Serial.println("SCP 3"); 

    scp_3_state = false; 

  } 

 

  if(scp_4_state){ 

    myBot.sendMessage(msg.sender.id, "Alarm SCP 4"); 

    Serial.println("SCP 4"); 

    scp_4_state = false; 

  } 

  delay(100); 

} 
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LAMPIRAN C 

SOP Pengoperasian 
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