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IMPLEMENTASI IOT PADA PROTOTYPE KONTROL DAN 

 MONITORING RADIATOR COOLANT PADA GENSET  
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MUBAROQ ANJELIO EFRIAL 

NIT.30121040 

 

 Generator set (genset) adalah peralatan penting untuk menyediakan listrik 

selama pemadaman, memastikan aktivitas yang membutuhkan suplai listrik tetap 

berjalan. Salah satu komponen penting dalam genset adalah radiator, yang 

berfungsi untuk menjaga mesin tetap dingin dan mencegah overheating. 

Overheating dapat menyebabkan kerusakan serius pada komponen mesin genset. 

Oleh karena itu, monitoring dan pengontrolan radiator coolant menjadi hal yang 

sangat penting. 

Penelitian ini mengusulkan sebuah sistem kontrol dan monitoring radiator 

coolant pada genset menggunakan teknologi Internet of Things (IoT) dengan 

NodeMCU ESP32 yang dapat diakses melalui smartphone. Sistem ini dirancang 

untuk mendeteksi suhu dan level air pada radiator secara real-time. Data dari sensor 

suhu air DS18B20 dan sensor level air akan dikirim ke server dan dapat diakses 

oleh pengguna melalui aplikasi berbasis web. 

Tujuan utama penelitian ini adalah untuk merancang dan 

mengimplementasikan IoT pada sistem kontrol dan monitoring radiator coolant 

secara otomatis, meningkatkan efisiensi dan keandalan sistem pendingin genset. 

Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat memberikan inovasi dalam pengontrolan 

dan monitoring genset, mempermudah teknisi dalam memantau kondisi radiator, 

serta mengurangi risiko overheating pada mesin genset. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem kontrol dan monitoring yang 

dikembangkan dapat berfungsi dengan baik, memungkinkan pemantauan data 

secara real-time dan memberikan kemudahan dalam pengontrolan level air dan 

suhu radiator. Penelitian ini menyimpulkan bahwa implementasi IoT pada sistem 

kontrol dan monitoring radiator coolant genset menggunakan NodeMCU ESP32 

berbasis smartphone efektif dalam meningkatkan keandalan dan keamanan 

operasional genset. 

 

Kata Kunci: Generator set, Radiator Coolant, IoT, NodeMCU ESP32, 

monitoring air, Kontrol air, .Smartphone 
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ABSTRACT 

 

 

IOT IMPLEMENTATION IN CONTROL PROTOTYPES AND 

MONITORING RADIATOR COOLANT ON GENSET USING 

NODEMCU ESP 32 BASED ON SMARTPHONE 

 

By: 

Mubaroq Anjelio Efrial 

NIT.30121040 

 

Generator sets (gensets) are important equipment for providing electricity 

during blackouts, ensuring activities that require an electricity supply continue to 

run. One of the important components in a generator is the radiator, which 

functions to keep the engine cool and prevent overheating. Overheating can cause 

serious damage to generator engine components. Therefore, monitoring and 

controlling radiator coolant is very important. 

This research proposes a control and monitoring system for coolant radiators 

on generators using Internet of Things (IoT) technology with NodeMCU ESP32 

which can be accessed via smartphone. This system is designed to detect the 

temperature and water level in the radiator in real-time. Data from the DS18B20 

water temperature sensor and water level sensor will be sent to the server and can 

be accessed by users via a web-based application. 

The main objective of this research is to design and implement IoT in an 

automatic radiator coolant control and monitoring system, increasing the efficiency 

and reliability of the generator cooling system. Apart from that, it is hoped that this 

research can provide innovation in controlling and monitoring generators, make it 

easier for technicians to monitor radiator conditions, and reduce the risk of 

overheating in generator engines. 

The test results show that the control and monitoring system developed can 

function well, allows real-time data monitoring and makes it easy to control water 

levels and radiator temperatures. This research concludes that the implementation 

of IoT in the generator coolant radiator control and monitoring system using the 

smartphone-based NodeMCU ESP32 is effective in increasing the operational 

reliability and safety of generator sets. 

 

Keywords: Generator set, Radiator Coolant, IoT, NodeMCU ESP32, water 

monitoring, water control, Smartphone. 
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LAMPIRAN 
 

Lampiran A.  
Lampiran A. Standard Operational Procedure (SOP)  

 

 

“ IMPLEMENTASI IoT PADA PROTOTYPE KONTROL DAN 

MONITORING RADIATOR COOLANT PADA GENSET MENGGUNAKAN 

NODEMCU ESP 32 BERBASIS SMARTPHONE” 

 

Oleh: 

MUBAROQ ANJELIO EFRIAL 

NIT. 30121040 

Standar Operasional Prosedur (SOP) dalam pengoperasian alat adalah 

panduan rinci yang memberikan langkah-langkah terperinci untuk penggunaan alat 

secara benar dan aman. SOP ini berisi instruksi mendetail mengenai cara 

menghidupkan dan mematikan alat, serta langkah-langkah lainnya yang diperlukan 

untuk menjaga kinerja alat tetap optimal. 

Dengan mengikuti SOP yang telah disusun, tujuan utamanya adalah 

memastikan alat Proyek Akhir terlindungi dari kerusakan atau kesalahan prosedur. 

Setiap pengguna alat akan mematuhi prosedur yang sama, sehingga dapat menjamin 

konsistensi dan akurasi hasil yang diperoleh. SOP ini bertujuan untuk 

menghilangkan variasi dalam cara pengoperasian alat oleh berbagai pengguna, yang 

pada akhirnya akan meningkatkan keandalan dan validitas hasil. 

Para pengguna diwajibkan untuk memahami dan mengikuti SOP ini dengan 

cermat. Kepatuhan terhadap SOP tidak hanya menjamin operasi yang aman dan 

efisien, tetapi juga memastikan bahwa alat digunakan dengan tepat sesuai dengan 

tujuan awalnya. Dengan demikian, SOP memainkan peran penting dalam menjaga 

keselamatan pengguna, keandalan alat, dan kualitas hasil yang diperoleh dari 

penggunaan alat tersebut. 

Berikut merupakan Standar Operational Procedure (SOP) untuk 

menghidupkan dan mematikan alat Proyek Akhir dengan judul “Implementasi IoT 

Pada Prototype Kontrol Dan Monitoring Radiator Coolant Pada Genset 

Menggunakan Nodemcu Esp 32 Berbasis Smartphone” sebagai berikut: 
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1. Mengoperasikan Alat Sesuai SOP 

a. hubungkan kabel daya untuk menyalakan power supply, serta 

sambungkan kabel USB Type-C untuk mengaktifkan ESP32. 

b. Pastikan semua komponen menyala dengan benar sesuai dengan 

fungsinya masing-masing. 

c. Aktifkan WIFI untuk memungkinkan pemantauan data suhu air dan 

level air melalui layar LCD dan Aplikasi di smartphone yang sudah 

tersambung . 

d. Setelah alat siap, alat akan berfungsi sesuai perintah yang diberikan, dan 

hasil pengukuran level air dan suhu air dapat dipantau secara langsung 

pada layar LCD dan smartphone dalam waktu nyata. 

2. Mematikan Alat Sesuai SOP 

a. Matikan wifi untuk menghentikan koneksi antara alat dan program yang 

telah dikonfigurasi, serta memutus pemantauan di smartphone . 

b. Lepaskan kabel daya dan kabel micro USB untuk memutus aliran listrik 

ke komponen. 

c. Setelah semua langkah tersebut selesai, alat akan aman dan nonaktif. 
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Lampiran B.  

Lampiran B. Program Alat 
 

 

Arduino IDE 

// Include Library #include <NewPing.h> #include <Wire.h> 

#include <LiquidCrystal_I2C.h> #include <OneWire.h> 

#include <DallasTemperature.h> #include <WiFi.h> 

#include <HTTPClient.h> 

// end 

 

// PIN 

#define pinBuzzer 17 

#define pinSuhu 5 

#define pinRel1 33 

#define pinRel2 25 

#define pinWaterLevel 32 

 

#define pinLedR 13 

#define pinLedY 27 

#define pinLedG 26 

 

#define pinEcho 16 

#define pinTrig 4 

// end 

 

Program Alat 

 

// variable WIFI 

WiFiClient client; 

const char* ssid = "smartt"; //ssid wifi bisa 

diganti const char* password = "oposandie"; //pass wifi bisa 
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diganti unsigned long prev_reconn = 0; 

unsigned long TimerPullConfig; 

unsigned long interval_reconn = 20000; 

int millisCount = 0; 

int koneksi_ulang; 

String wifi_state = "ERR"; 

// end 

 

// variable WEB 

HTTPClient http; 

String serverUrl = "http://aan.poltekbang24.my.id/insert_log"; 

 

 

String kondisi_server = 

"ERR"; unsigned long 

millisWeb; String payload; 

String lastPayload; 

// ebd 

 

// ultra sonic 

NewPing sonar(pinTrig, 

pinEcho, 300); int jarak; 

int jarakRaw; 

int tinggiTanki = 24; 

int batasTinggiWaspada 

= 50; int batasTinggiBahaya = 

30; 

 

int batasSuhuWaspada

  = 25; 

int batasSuhuBahaya = 29; 

// end 

 

http://aan.poltekbang24.my.id/insert_log
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// suhu 

OneWire oneWire(pinSuhu); 

DallasTemperature senSuhu(&oneWire); 

float tempC; 

// end 

 

// set LCD 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 16, 2); 

int lcdState = 0; 

unsigned long millisLcd;  

// end 

 

bool espStart = 

true; String status = 

"AMAN"; bool 

modeAuto = false; bool 

stateRel1 = false; bool 

stateRel2 = false; float 

level = 0; 

 

String 

stsRelay1 = ""; String 

stsRelay2 = ""; 

 

void setup() { 

Serial.begin(9600); 

setupLcd(); 

 

pinMode(pinBuzzer, 

OUTPUT); 

pinMode(pinWaterLevel, INPUT); 

pinMode(pinRel1, OUTPUT); 
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pinMode(pinRel2, 

OUTPUT); pinMode(pinLedR, 

OUTPUT); pinMode(pinLedY, 

OUTPUT); pinMode(pinLedG, 

OUTPUT); 

digitalWrite(pinBuzzer, LOW); 

digitalWrite(pinRel1, LOW); 

digitalWrite(pinRel2, LOW); 

 

setup_wi

fi(); 

senSuhu.begin(); 

 

lcd.setCursor(0,0); 

lcd.print("DEVICE STARTED!!"); 

digitalWrite(pinLedR, 

HIGH); digitalWrite(pinLedY, 

HIGH); digitalWrite(pinLedG, 

HIGH); delay(1000); 

lcd.clear(); 

digitalWrite(pinLedR, LOW); 

digitalWrite(pinLedY, LOW); 

digitalWrite(pinLedG, LOW); 

 

beep(3); 

} 

 

void xloop(){ 

digitalWrite(pinRel1, HIGH); 

digitalWrite(pinRel2, HIGH); 

 

delay(5000); 
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digitalWrite(pinRel1, 

LOW); digitalWrite(pinRel2, 

LOW); 

 

delay(5000); 

 

} 

 

void loop() { 

cek_wifi(); 

reconnectWifi(); 

 

Read

Jarak(); 

ReadSuhu(); 

level = 

readSensor(); 

if(modeAuto){ 

 

 

if(tempC >= batasSuhuBahaya || level <= batasTinggiBahaya){ 

status = "BAHAYA"; 

digitalWrite(pinBuzzer, 

HIGH); digitalWrite(pinLedR, 

HIGH); digitalWrite(pinLedY, 

LOW); digitalWrite(pinLedG, 

LOW); 

} 

 

else if(tempC >= batasSuhuWaspada || level <= batasTinggiWaspada){ 

status = "WASPADA"; 
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digitalWrite(pinBuzzer, 

LOW); digitalWrite(pinLedR, 

LOW); digitalWrite(pinLedY, 

HIGH); digitalWrite(pinLedG, 

LOW); 

} 

 

else{ 

status = "AMAN"; 

digitalWrite(pinBuzzer, LOW); 

digitalWrite(pinLedR, LOW); 

digitalWrite(pinLedY, LOW); 

digitalWrite(pinLedG, HIGH); 

} 

 

if(level <= batasTinggiBahaya){ 

stsRelay1 = "1"; 

digitalWrite(pinRel1, HIGH); 

} 

 

else{ 

stsRelay1 = "0"; 

digitalWrite(pinRel1, LOW); 

} 

 

if(tempC >= batasSuhuBahaya){ 

stsRelay2 = "1"; 

digitalWrite(pinRel2, HIGH); 

} 

 

else{ 

stsRelay2 = "0"; 

digitalWrite(pinRel2, LOW); 

} 
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} 

 

else{ 

status = "MANUAL"; 

 

 

if(stateRel1){ 

//beban 1 on 

stsRelay1 = "1"; 

digitalWrite(pinRel1, HIGH); 

} 

 

else if(stateRel1 != 1){ 

//beban 1 off 

stsRelay1 = "0"; 

digitalWrite(pinRel1, LOW); 

} 

 

if(stateRel2){ 

//beban 2 on 

stsRelay2 = "1"; 

digitalWrite(pinRel2, HIGH); 

} 

 

else if(stateRel2 != 1){ 

//beban 2 off 

stsRelay2 = "0"; 

digitalWrite(pinRel2, LOW); 

} 

} 

 

display(); 
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if(millis()-millisWeb >= 5000){ 

String kondisi = stsRelay1 + ";" + stsRelay2 + ";"; 

String url = serverUrl + "?id_device=device_1&tinggi=" + String(jarak) + 

"&suhu=" + String(tempC) + "&waterlevel=" + String(level) + "&kondisi=" + 

kondisi + "&status=" + status; 

senddata(url)

; millisWeb = 

millis(); 

} 

 

} 

 

void beep(int a){ 

for(int b = 0; b<a; b++){ 

digitalWrite(pinBuzzer, HIGH); 

delay(100); 

digitalWrite(pinBuzzer, LOW); 

delay(100); 

} 

} 

 

 

Android Studio 

 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<ScrollView 

    xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@color/latar" 

    tools:context=".HomeFragment"> 
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    <LinearLayout 

        android:id="@+id/linearLayout" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="match_parent" 

        android:paddingBottom="70dp" 

        android:orientation="vertical"> 

 

        <include layout="@layout/layout_bar"/> 

 

        <FrameLayout 

            android:id="@+id/frameLayout" 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="105dp" 

            android:layout_margin="12dp" 

            android:elevation="12dp" 

            android:background="@drawable/bg_gradien2"> 

 

            <androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="match_parent"> 

 

                <ImageView 

                    android:id="@+id/imageView" 

                    android:layout_width="58dp" 

                    android:layout_height="62dp" 

                    android:layout_marginStart="16dp" 

                    android:src="@drawable/logogenset" 

                    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

                    app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

                    app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" /> 

 

                <ImageView 

                    android:id="@+id/indikatoronline" 
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                    android:layout_width="30dp" 

                    android:layout_height="30dp" 

                    android:layout_marginEnd="16dp" 

                    android:src="@drawable/bg_lingkaran_hijau" 

                    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

                    app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

                    app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" /> 

 

            </androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

            <LinearLayout 

                android:padding="12dp" 

                android:orientation="vertical" 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="match_parent"> 

 

                <TextView 

                    android:layout_width="match_parent" 

                    android:layout_height="wrap_content" 

                    android:textSize="26sp" 

                    android:text="Status Device" 

                    android:textColor="@color/white" 

                    android:fontFamily="@font/balsamiq_sans_bold" 

                    android:textAlignment="center" /> 

 

                <TextView 

                    android:id="@+id/outStatus" 

                    android:layout_width="match_parent" 

                    android:layout_height="wrap_content" 

                    android:textSize="19sp" 

                    android:text="Normal" 

                    android:textColor="@color/white" 

                    android:textAlignment="center"/> 
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                <TextView 

                    android:id="@+id/statuskondisi" 

                    android:layout_width="match_parent" 

                    android:layout_height="wrap_content" 

                    android:text="---" 

                    android:textAlignment="center" 

                    android:layout_marginTop="3dp" 

                    android:textColor="@color/white" 

                    android:textSize="11sp" 

                    android:textStyle="italic" /> 

 

            </LinearLayout> 

        </FrameLayout> 

 

        <LinearLayout 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="70dp" 

            android:orientation="horizontal"> 

 

            <androidx.appcompat.widget.AppCompatButton 

                android:id="@+id/OutKondisi1" 

                android:layout_weight="1" 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="70dp" 

                android:text="--" 

                android:textColor="@color/white" 

                android:layout_marginStart="12dp" 

                android:layout_marginEnd="12dp" 

                app:backgroundTint="#8BE17C" 

                android:enabled="false" 

                app:cornerRadius="7dp" 

                app:elevation="2dp" 
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                app:icon="@drawable/ic_uncheck" /> 

 

            <androidx.appcompat.widget.AppCompatButton 

                android:id="@+id/OutKondisi2" 

                android:layout_weight="1" 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="70dp" 

                android:text="--" 

                android:textColor="@color/white" 

                android:layout_marginStart="12dp" 

                android:layout_marginEnd="12dp" 

                app:backgroundTint="#8BE17C" 

                android:enabled="false" 

                app:cornerRadius="7dp" 

                app:elevation="2dp" 

                app:icon="@drawable/ic_uncheck" /> 

 

        </LinearLayout> 

 

        <LinearLayout 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="90dp" 

            android:layout_marginLeft="12dp" 

            android:layout_marginRight="12dp" 

            android:layout_gravity="center" 

            android:gravity="center" 

            android:orientation="horizontal"> 

 

            <Button 

                android:id="@+id/btn_Auto" 

                android:layout_weight="1" 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="70dp" 
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                android:layout_marginRight="5dp" 

                android:text="AUTO" 

                app:backgroundTint="#2EE60E" 

                app:cornerRadius="7dp" 

                app:elevation="2dp" 

                app:icon="@drawable/ic_auto" /> 

 

            <Button 

                android:id="@+id/btn_Manual" 

                android:layout_weight="1" 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="70dp" 

                android:layout_marginLeft="5dp" 

                android:text="MANUAL" 

                app:backgroundTint="#FDDA29" 

                app:cornerRadius="7dp" 

                app:elevation="2dp" 

                app:icon="@drawable/ic_manual" /> 

 

        </LinearLayout> 

 

        <androidx.cardview.widget.CardView 

            android:id="@+id/hidden_cv" 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="170dp" 

            android:layout_marginStart="12dp" 

            android:layout_marginEnd="12dp" 

            android:visibility="gone" 

            app:cardBackgroundColor="#4173C6" 

            app:cardCornerRadius="8dp" 

            app:cardElevation="10dp"> 

 

            <LinearLayout 
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                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="match_parent" 

                android:orientation="horizontal"> 

 

                <LinearLayout 

                    android:layout_width="match_parent" 

                    android:layout_height="match_parent" 

                    android:layout_weight="1" 

                    android:gravity="center" 

                    android:orientation="vertical"> 

 

                    <TextView 

                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="wrap_content" 

                        android:text="BEBAN 1" 

                        android:textAlignment="center" 

                        android:textColor="@color/white" 

                        android:textSize="18dp" /> 

 

                    <Button 

                        android:id="@+id/btn_ON_1" 

                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="60dp" 

                        android:layout_marginStart="12dp" 

                        android:layout_marginEnd="12dp" 

                        android:text="ON" 

                        app:backgroundTint="#2EE60E" 

                        app:cornerRadius="7dp" 

                        app:elevation="2dp" 

                        app:icon="@drawable/ic_check" /> 

 

                    <Button 

                        android:id="@+id/btn_OFF_1" 
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                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="60dp" 

                        android:layout_marginStart="12dp" 

                        android:layout_marginEnd="12dp" 

                        android:text="OFF" 

                        app:backgroundTint="#E60E0E" 

                        app:cornerRadius="7dp" 

                        app:elevation="2dp" 

                        app:icon="@drawable/ic_uncheck" /> 

 

                </LinearLayout> 

 

                <LinearLayout 

                    android:layout_width="match_parent" 

                    android:layout_height="match_parent" 

                    android:layout_weight="1" 

                    android:gravity="center" 

                    android:orientation="vertical"> 

 

                    <TextView 

                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="wrap_content" 

                        android:text="BEBAN 2" 

                        android:textAlignment="center" 

                        android:textColor="@color/white" 

                        android:textSize="18dp" /> 

 

                    <Button 

                        android:id="@+id/btn_ON_2" 

                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="60dp" 

                        android:layout_marginStart="12dp" 

                        android:layout_marginEnd="12dp" 
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                        android:text="ON" 

                        app:backgroundTint="#2EE60E" 

                        app:cornerRadius="7dp" 

                        app:elevation="2dp" 

                        app:icon="@drawable/ic_check" /> 

 

                    <Button 

                        android:id="@+id/btn_OFF_2" 

                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="60dp" 

                        android:layout_marginStart="12dp" 

                        android:layout_marginEnd="12dp" 

                        android:text="OFF" 

                        app:backgroundTint="#E60E0E" 

                        app:cornerRadius="7dp" 

                        app:elevation="2dp" 

                        app:icon="@drawable/ic_uncheck" /> 

 

                </LinearLayout> 

            </LinearLayout> 

        </androidx.cardview.widget.CardView> 

 

        <LinearLayout 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:layout_margin="12dp" 

            android:orientation="horizontal"> 

 

            <com.github.lzyzsd.circleprogress.DonutProgress 

                android:id="@+id/out_pb_tinggi" 

                android:layout_width="130dp" 

                android:layout_height="130dp" 

                android:background="@drawable/bg_progress" 
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                android:elevation="10dp" 

                app:donut_circle_starting_degree="270" 

                app:donut_text_color="#AFD198" 

                app:donut_progress="10" 

                android:layout_gravity="center_vertical" 

                app:donut_finished_color="#AFD198"/> 

 

            <androidx.cardview.widget.CardView 

                android:id="@+id/cv_2" 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="125dp" 

                android:layout_marginLeft="10dp" 

                android:layout_marginTop="10dp" 

                android:layout_marginBottom="10dp" 

                app:cardBackgroundColor="@color/MainBackground" 

                app:cardCornerRadius="8dp" 

                app:cardElevation="10dp"> 

 

                <LinearLayout 

                    android:layout_width="match_parent" 

                    android:layout_height="match_parent" 

                    android:layout_marginLeft="12dp" 

                    android:layout_marginRight="12dp" 

                    android:layout_marginTop="7dp" 

                    android:layout_marginBottom="7dp" 

                    android:orientation="vertical"> 

 

                    <TextView 

                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="wrap_content" 

                        android:textSize="17sp" 

                        android:text="Ketinggian Air Tank" 

                        android:fontFamily="@font/balsamiq_sans_bold" 
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                        android:textColor="@color/white" 

                        android:textAlignment="center"/> 

 

                    <TextView 

                        android:id="@+id/outtinggi" 

                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="wrap_content" 

                        android:layout_marginTop="12dp" 

                        android:textSize="24sp" 

                        android:text="-- CM" 

                        android:textColor="@color/value" 

                        android:textAlignment="center" /> 

 

                </LinearLayout> 

            </androidx.cardview.widget.CardView> 

        </LinearLayout> 

 

        <LinearLayout 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:layout_margin="12dp" 

            android:orientation="horizontal"> 

 

            <com.github.lzyzsd.circleprogress.DonutProgress 

                android:id="@+id/out_pb_suhu" 

                android:layout_width="130dp" 

                android:layout_height="130dp" 

                app:donut_circle_starting_degree="270" 

                app:donut_progress="50" 

                android:background="@drawable/bg_progress" 

                android:elevation="10dp" 

                app:donut_text_color="#8C6A5D" 

                android:layout_gravity="center_vertical" 
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                app:donut_finished_color="#8C6A5D"/> 

 

            <androidx.cardview.widget.CardView 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="125dp" 

                android:layout_marginLeft="10dp" 

                android:layout_marginTop="10dp" 

                android:layout_marginBottom="10dp" 

                app:cardBackgroundColor="@color/MainBackground" 

                app:cardCornerRadius="8dp" 

                app:cardElevation="10dp"> 

 

                <LinearLayout 

                    android:layout_width="match_parent" 

                    android:layout_height="match_parent" 

                    android:layout_marginLeft="12dp" 

                    android:layout_marginRight="12dp" 

                    android:layout_marginTop="7dp" 

                    android:layout_marginBottom="7dp" 

                    android:orientation="vertical"> 

 

                    <TextView 

                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="wrap_content" 

                        android:textSize="17sp" 

                        android:text="Suhu Value" 

                        android:textColor="@color/white" 

                        android:fontFamily="@font/balsamiq_sans_bold" 

                        android:textAlignment="center"/> 

 

                    <TextView 

                        android:id="@+id/outsuhu" 

                        android:layout_width="match_parent" 
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                        android:layout_height="wrap_content" 

                        android:layout_marginTop="12dp" 

                        android:textSize="24sp" 

                        android:textColor="@color/value" 

                        android:text="-- C" 

                        android:textAlignment="center" /> 

 

                </LinearLayout> 

            </androidx.cardview.widget.CardView> 

        </LinearLayout> 

 

        <LinearLayout 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:layout_margin="12dp" 

            android:orientation="horizontal"> 

 

            <com.github.lzyzsd.circleprogress.DonutProgress 

                android:id="@+id/out_pb_level" 

                android:layout_width="130dp" 

                android:layout_height="130dp" 

                android:background="@drawable/bg_progress" 

                android:elevation="10dp" 

                app:donut_circle_starting_degree="270" 

                app:donut_text_color="#C806AD" 

                app:donut_progress="10" 

                android:layout_gravity="center_vertical" 

                app:donut_finished_color="#C806AD"/> 

 

            <androidx.cardview.widget.CardView 

                android:id="@+id/cv_3" 

                android:layout_width="match_parent" 

                android:layout_height="125dp" 
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                android:layout_marginLeft="10dp" 

                android:layout_marginTop="10dp" 

                android:layout_marginBottom="10dp" 

                app:cardBackgroundColor="@color/MainBackground" 

                app:cardCornerRadius="8dp" 

                app:cardElevation="10dp"> 

 

                <LinearLayout 

                    android:layout_width="match_parent" 

                    android:layout_height="match_parent" 

                    android:layout_marginLeft="12dp" 

                    android:layout_marginRight="12dp" 

                    android:layout_marginTop="7dp" 

                    android:layout_marginBottom="7dp" 

                    android:orientation="vertical"> 

 

                    <TextView 

                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="wrap_content" 

                        android:textSize="17sp" 

                        android:text="Ketinggian Level Air" 

                        android:fontFamily="@font/balsamiq_sans_bold" 

                        android:textColor="@color/white" 

                        android:textAlignment="center"/> 

 

                    <TextView 

                        android:id="@+id/outlevel" 

                        android:layout_width="match_parent" 

                        android:layout_height="wrap_content" 

                        android:layout_marginTop="12dp" 

                        android:textSize="24sp" 

                        android:text="-- %" 

                        android:textColor="@color/value" 
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                        android:textAlignment="center" /> 

 

                </LinearLayout> 

            </androidx.cardview.widget.CardView> 

        </LinearLayout> 

 

        <Button 

            android:id="@+id/btn_tochart" 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="70dp" 

            android:layout_marginTop="12dp" 

            android:layout_marginLeft="12dp" 

            android:layout_marginRight="12dp" 

            android:layout_marginBottom="50dp" 

            android:text="View Chart" 

            app:backgroundTint="#FA7070" 

            app:cornerRadius="7dp" 

            app:elevation="2dp" 

            app:icon="@drawable/ic_chart" /> 

 

    </LinearLayout> 
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Lampiran C.  

Lampiran C. Daftar Riwayat Hidup 

 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

 

Nama : Mubaroq Anjelio Efrial 

Nama Panggilan : Mubaroq 

Tempat, Tanggal Lahir : Mojokerto, 24 April 2002 

Agama : Islam 

Orang Tua : Saiful Mokroni 

Saudara : Desifa Anggi Solihkawati 

Alamat : Desa Sumbertanggul RT 

005/RW 005 Kecamatan 

Mojosari, Kabupaten 

Mojokerto, Jawa Timur 

Hobi : Berenang 

Latar Belakang Pendidikan : 

− 2007 – 2013 : SD Negeri Jombatan 3 

− 2013 – 2016 : SMP Negeri 2 Kutorejo 

− 2016 – 2019 : SMK Taman Siswa Mojokerto 

− 2021 – 2024 : Politeknik Penerbangan Surabaya 

 

On the Job Training : 

− (Mei 2023 – Sempetmber 2023) UPBU Fransiskus Xaverius Seda, Maumere 

− (Oktober 2023 – Februari 2024) Bandara Internasional I Adi Soemarmo, Solo 

 

Sertifikat Kompetensi : 

− ACS 

− Transmisi Distribusi 

− Airfield Lighting System 


