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ABSTRAK 
  

RANCANG BANGUN APLIKASI PEMINJAMAN BARANG BERBASIS 

WEBSITE SEBAGAI SARANA PENUNJANG KEGIATAN AKADEMIK PADA 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN TRANSPORTASI UDARA DI 

POLITEKNIK PENERBANGAN SURABAYA 

 

 

Oleh : 

I Wayan Satya Pramudita 

NIT. 30622014 

 

 

Proses peminjaman barang pada Program Studi Manajemen Transportasi 

Udara Politeknik Penerbangan Surabaya saat ini masih menggunakan sistem 

manual melalui pencatatan log book. Sistem tersebut memiliki berbagai kelemahan, 

seperti tulisan yang sulit terbaca, tidak tersedianya informasi secara real-time, serta 

tidak adanya pengingat otomatis untuk pengembalian barang. Kondisi ini 

mengakibatkan ketidakefisienan dalam pengelolaan barang dan berpotensi 

menimbulkan kesalahan data.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi peminjaman barang 

berbasis website sebagai sarana penunjang kegiatan akademik pada Program Studi 

Manajemen Transportasi Udara di Politeknik Penerbangan Surabaya. Selain itu, 

penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui kelayakan aplikasi yang 

dikembangkan dalam mendukung efektivitas dan efisiensi proses peminjaman 

barang di lingkungan program studi tersebut. 

Penelitian ini menggunakan penelitian RnD dengan menggunakan metode 

waterfall, pengumpulan data menggunakan kusioner serta isntrumen yang 

digunakan dalam penelitian adalah lembar kuisioner. Teknik analisis data pada 

penelitian ini menggunakan Uji validitas dan reliabilitas untuk menguji validitas 

dan reliabilitas instrument kuesioner dan Analisis deskriptif kuantitatif untuk 

menganalisis data hasil responden dari kuesioner yang sudah valid dan reliabel. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan 

mampu menjawab permasalahan pada proses peminjaman manual dan dapat 

berjalan dengan lancar. Dengan memperoleh rata-rata hasil Uji kevalidan melalui 

Ahli Media dan Ahli Materi  sebesar 87,9% dan dinyatakan “valid” karena ≥ 61%. 

Dengan demikian, aplikasi peminjaman barang berbasis website ini 

dinyatakan layak dan efektif untuk digunakan sebagai sarana penunjang kegiatan 

akademik di lingkungan Prodi MTU Politeknik Penerbangan Surabaya.  

. 

 

 

Kata Kunci: Aplikasi Peminjaman Barang, Website, Manajemen Transportasi 

Udara, Politeknik Penerbangan Surabaya, Pengembangan Sistem. 
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ABSTRACT 

 

THE DESIGN OF A WEBSITE-BASED LENDING APPLICATION AS A MEANS 

OF SUPPORTING ACADEMIC ACTIVITIES IN THE AIR TRANSPORTATION 

MANAGEMENT STUDY PROGRAM AT THE SURABAYA AVIATION 

POLYTECHNIC 

 

 

By : 

I Wayan Satya Pramudita 

NIT. 30622014 

 

 

 The process of borrowing goods at the Surabaya Aviation Polytechnic Air 

Transportation Management Study Program currently still uses a manual system 

through logbook recording. The system has various weaknesses, such as writing 

that is difficult to read, the unavailability of real-time information, and the absence 

of automatic reminders for returning goods. This condition results in inefficiency in 

the management of goods and has the potential to cause data errors. 

This research aims to develop a website-based lending application as a 

means of supporting academic activities in the Air Transportation Management 

Study Program at Surabaya Aviation Polytechnic. In addition, this study also aims 

to determine the feasibility of the application developed in supporting the 

effectiveness and efficiency of the process of borrowing goods in the study program 

environment. 

This study uses RnD research using the waterfall method, data collection 

using questionnaires, and the instrument used in the study is a questionnaire sheet. 

The data analysis technique in this study uses validity and reliability tests to test the 

validity and reliability of the questionnaire instrument and quantitative descriptive 

analysis to analyze the data from respondents from questionnaires that are valid 

and reliable. 

Translated with DeepL.com (free version)The results of this study indicate 

that the system developed is able to answer problems in the manual loan process 

and can run smoothly. By obtaining an average of validity test results through 

Media Experts and Material Experts of 87.9% and declared “valid” because ≥ 

61%. 

Thus, this website-based item lending application is declared feasible and 

effective to be used as a means of supporting academic activities in the MTU 

Aviation Polytechnic Surabaya. 

 

  

 

Keywords: Lending Application, Website, Air Transportation Management, 

Surabaya Aviation Polytechnic, System Development. 
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