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ABSTRAK 

RANCANGAN APLIKASI BIMBINGAN ONLINE BERBASIS ANDROID 

SEBAGAI MEDIA KOMUNIKASI SECARA TERTULIS MAHASISWA DAN 

DOSEN PEMBIMBING  DI POLITEKNIK PENERBANGAN SURABAYA 

 

Oleh: 

Fitra Fakhrizal Davi 

NIT. 30622085 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi 

bimbingan online berbasis Android sebagai media komunikasi tertulis antara 

mahasiswa dan dosen pembimbing di Politeknik Penerbangan Surabaya. 

Permasalahan yang mendasari penelitian ini adalah belum tersedianya sistem 

bimbingan digital yang terdokumentasi secara sistematis untuk menunjang proses 

akademik, khususnya bagi mahasiswa yang sedang melaksanakan tugas akhir atau 

kegiatan lapangan (On the Job Training). 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) menganalisis kebutuhan terhadap aplikasi 

bimbingan online; (2) merancang aplikasinya; dan (3) mengevaluasi kelayakan 

aplikasi sebagai media bimbingan akademik digital di Politeknik Penerbangan 

Surabaya. Metode pengembangan yang digunakan adalah model Waterfall, yang 

terdiri atas tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi awal, dan 

validasi. Data kebutuhan dikumpulkan melalui penyebaran kuesioner kepada 58 

responden yang terdiri dari mahasiswa dan dosen pembimbing. Analisis data 

dilakukan secara deskriptif kuantitatif untuk mengetahui tingkat kebutuhan 

pengguna terhadap fitur-fitur utama aplikasi, seperti penjadwalan bimbingan, 

pencatatan hasil bimbingan, validasi digital oleh dosen, dan pengunduhan bukti 

bimbingan dalam format PDF.  

Hasil analisis kebutuhan menunjukkan bahwa seluruh aspek memperoleh 

nilai rata-rata di atas 80%, menunjukkan kebutuhan yang sangat tinggi terhadap 

aplikasi. Validasi kelayakan dilakukan oleh dua ahli media dan dua ahli materi, 

dengan hasil berturut-turut sebesar 92,50% dan 81,67%, yang dikategorikan 

“sangat layak” berdasarkan skala interpretasi kelayakan. 

Dapat disimpulkan bahwa: (1) mahasiswa dan dosen sangat membutuhkan 

media bimbingan digital yang terdokumentasi; (2) aplikasi telah berhasil dirancang 

sesuai dengan kebutuhan dan prosedur akademik; dan (3) aplikasi layak digunakan 

sebagai media komunikasi tertulis akademik yang efektif dan efisien  

 

Kata Kunci:  Aplikasi Bimbingan Online, Android, Komunikasi Tertulis, 

Waterfall,  Validasi Ahli 
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ABSTRACT 

ANDROID-BASED ONLINE GUIDANCE APPLICATION DESIGN AS A 

WRITTEN COMMUNICATION MEDIA FOR STUDENTS AND SUPERVISOR 

LECTURERS AT SURABAYA AVIATION POLYTECHNIC 

 

By: 

Fitra Fakhrizal Davi 

NIT. 30622085 

 

  This study aims to design and develop an Android-based online guidance 

application as a written communication medium between students and academic 

supervisors at Politeknik Penerbangan Surabaya. The underlying problem of this 

research is the absence of a systematically documented digital guidance system to 

support academic processes, particularly for students undertaking their final 

projects or fieldwork (On the Job Training). 

The objectives of this study are to: (1) analyze the need for an online 

guidance application; (2) design the application; and (3) evaluate the feasibility of 

the application as a digital academic guidance medium at Politeknik Penerbangan 

Surabaya. The development method employed is the Waterfall model, which 

consists of the stages of requirement analysis, system design, initial implementation, 

and validation. User needs data were collected through questionnaires distributed 

to 58 respondents, comprising final-year students and academic supervisors. The 

data were analyzed using a quantitative descriptive approach to determine the level 

of user needs for core features such as guidance scheduling, recording of guidance 

sessions, digital validation by supervisors, and downloading of guidance records in 

PDF format. 

The analysis results indicate that all assessed aspects obtained an average 

score above 80%, reflecting a very high level of need for the application. Feasibility 

validation was conducted by two media experts and two content experts, yielding 

results of 92.50% and 81.67%, respectively, categorized as "highly feasible" based 

on the feasibility interpretation scale. 

In conclusion: (1) both students and lecturers strongly require a structured 

and digitalized supervision platform; (2) the application was successfully designed 

in accordance with user needs and academic procedures; and (3) the application is 

considered feasible as an effective and efficient written academic communication 

tool within the Surabaya Aviation Polytechnic. 

 

Keywords: Online Supervision Application, Android, Written Communication, 

Waterfall, Expert Validation 
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