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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM INFORMASI INVENTORY 

DENGAN QR CODE BERBASIS ANDROID PADA AIRNAV REPAIR 

CENTER YOGYAKARTA 

 

Oleh :  

ADITYA ALAM FIRMANSYAH 

NIT.30222001 

 

Pengelolaan inventaris yang efektif dan efisien merupakan aspek penting 

dalam mendukung operasional teknis di AirNav Repair Center Yogyakarta. Namun, 

sistem pencatatan yang masih menggunakan spreadsheet manual menyebabkan 

keterlambatan akses informasi, kesalahan pencatatan, dan hambatan dalam 

pelacakan modul CNS-D. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini 

merancang dan membangun aplikasi sistem informasi inventory berbasis Android 

yang terintegrasi dengan teknologi Quick Response Code (QR Code). Aplikasi ini 

dikembangkan menggunakan platform Kodular, dengan integrasi RESTful API dan 

database MySQL yang memungkinkan pertukaran data secara real-time. Setiap 

modul diberi QR Code unik yang dapat dipindai oleh teknisi menggunakan 

smartphone, sehingga informasi detail modul seperti spesifikasi, lokasi 

penyimpanan, kondisi, dan riwayat perbaikan dapat diakses dengan cepat dan 

akurat. Pengujian performa aplikasi menggunakan parameter Quality of Service 

(QoS) menunjukkan hasil yang sangat baik, dengan nilai delay, throughput, dan 

packet loss berada dalam kategori optimal. Validasi pengguna juga menunjukkan 

bahwa aplikasi ini sangat layak digunakan, dengan tingkat kepuasan pengguna 

mencapai 97%. Hasil ini membuktikan bahwa aplikasi yang dikembangkan mampu 

meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam pengelolaan inventaris modul CNS-

D di lingkungan AirNav Repair Center Yogyakarta. 

 

Kata kunci: Sistem informasi inventory,QR Code, Android, AirNav, Kodular, 

CNS-D. 
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ABSTRACT 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM INFORMASI INVENTORY 

DENGAN QR CODE BERBASIS ANDROID PADA AIRNAV REPAIR 

CENTER YOGYAKARTA 

 

Oleh :  

ADITYA ALAM FIRMANSYAH 

NIT.30222001 

 

Efficient and effective inventory management plays a crucial role in 

supporting technical operations at AirNav Repair Center Yogyakarta. However, the 

existing manual inventory system, which relies on spreadsheets, often results in 

delayed information access, data recording errors, and difficulties in tracking CNS-

D modules. To address these issues, this research aims to design and develop an 

Android-based inventory information system integrated with Quick Response (QR) 

Code technology. The application was developed using the Kodular platform, 

combined with a RESTful API and MySQL database to enable real-time data 

synchronization. Each module is assigned a unique QR Code that can be scanned 

using a technician's smartphone, allowing immediate access to detailed module 

information such as specifications, storage location, condition, and repair history. 

Performance testing based on Quality of Service (QoS) parameters showed 

excellent results, with optimal values in delay, throughput, and packet loss. User 

validation also indicated that the application is highly feasible, achieving a 97% 

user satisfaction rate. These findings demonstrate that the developed system 

significantly enhances the effectiveness and efficiency of CNS-D module inventory 

management at AirNav Repair Center Yogyakarta. 

 

Keywords: Inventory information system,QR Code, Android, AirNav, Kodular, 

CNS-D. 
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