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ABSTRAK 

 

RANCANGAN SIMULASI TEST TOEIC BERBASIS WEB UNTUK 

MENINGKATKAN KOMPETENSI BERBAHASA INGGRIS MAHASISWA  

DI POLTEKBANG SURABAYA 

 

 

Oleh :  

RAMADHAN PUTRA PURWANTO 

NIT. 30622048 

Test of English for International Communication (TOEIC) merupakan 

bagian dari program akademik atau persyaratan kelulusan yang digunakan untuk 

mengukur kemampuan Bahasa Inggris seseorang dalam konteks dunia  kerja. 

Politeknik Penerbangan Surabaya telah menyediakan website resmi, akan tetapi 

website terkait tes TOEIC hanya digunakan untuk penilaian akhir hasil tes TOEIC. 

Untuk itu perlu adanya website secara terpisah dapat digunakan untuk simulasi 

latihan tes TOEIC.  

Tujuan penelitian ini yaitu untuk dapat mengembangkan simulasi test TOEIC 

berbasis website, untuk mengetahui kelayakan simulasi test TOEIC berbasis website. 

Manfaat penelitian ini bagi penulis dapat lebih mendalami konsep pemrograman 

berbasis web, bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL, bagi pengguna 

sebagai pendalaman dan mendapat gambaran terkait materi-materi yang berkaitan 

dengan soal TOEIC berbasis web dan bagi akademik dapat mengetahui kemampuan 

mahasiswa Poltekbang Surabaya dalam penguasaan materi dan penerapan ilmu yang 

telah didapat selama masa kuliah. 

Metode penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan, desain 

yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan pendekatan waterfall dengan alur 

penelitian terdiri dari analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, 

pengujian  dan pemeliharan. teknik pengumpulan data menggunakan kuisioner, 

sedangkan teknik analisis data menggunakan teknik analisis kuantitatif deskriptif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan simulasi tes TOEIC 

berbasis website di Politeknik Penerbangan Surabaya digunakan metode 

pengembangan model air terjun (waterfall) yang bersifat sekuensial dan sistematis. 
meliputi: Analisis kebutuhan dan Perancangan Sistem. Hasil pengujian ini juga 

merepresentasikan jaminan kualitas produk yang dikembangkan sehingga 

dinyatakan dapat diimplementasikan pada sistem yang sesungguhnya yang 

menunjukan bahwa hasil analisis kebutuhan tim ahli media, ahli materi dan 

pengguna berada pada kategori sangat layak. Hal ini menunjukkan bahwa simulasi 

test TOEIC berbasis website di Poltekbang Surabaya sangat layak untuk digunakan 

 

Kata Kunci : test of english for international communication, website, kompetensi 

berbahasa inggris 
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ABSTRACT 

 

WEB-BASED TOEIC TEST SIMULATION DESIGN TO IMPROVE STUDENTS' 

ENGLISH LANGUAGE COMPETENCE  

AT POLTEKBANG SURABAYA 

 

Oleh :  

RAMADHAN PUTRA PURWANTO 

30622048 

English Test for International Communication (TOEIC) is part of an 

academic program or graduation requirement used to measure a person's English 

ability in the context of the world of work. Surabaya Aviation Polytechnic has 

provided an official website, but the website related to the TOEIC test is only used 

for the final assessment of TOEIC test results. For that, a separate website is needed 

that can be used for TOEIC test practice simulations. 

The purpose of this study is to be able to develop a website-based TOEIC test 

simulation, to determine the feasibility of a website-based TOEIC test simulation. 

The benefits of this study for the author can further explore the concept of web-based 

programming, PHP programming language and MySQL database, for users as an 

in-depth study and get an overview of materials related to web-based TOEIC 

questions and for academics can find out the abilities of Poltekbang Surabaya 

students in mastering the material and applying the knowledge that has been 

obtained during college. 

This research method uses a type of development research, the design used 

in this study uses a waterfall approach with a research flow consisting of needs 

analysis, system design, implementation, testing and maintenance. data collection 

techniques use questionnaires, while data analysis techniques use descriptive 

quantitative analysis techniques. 

The results of the study indicate that the development of a website-based 

TOEIC test simulation at the Surabaya Aviation Polytechnic used a sequential and 

systematic waterfall model development method. This includes: Needs Analysis and 

System Design. The results of this test also represent the quality assurance of the 

product developed so that it is stated that it can be implemented in a real system, 

which shows that the results of the needs analysis of the media expert team, material 

experts, and users are in the very feasible category. This indicates that the website-

based TOEIC test simulation at the Surabaya Aviation Polytechnic is very feasible 

to use. 

 

Keywords: test of English for international communication, website, English 

language competence 
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